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	TỈNH ĐOÀN - SỞ KHCN

- SỞ GDĐT TỈNH LÂM ĐỒNG



	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc




THỂ LỆ
Hội thi Tin học trẻ tỉnh Lâm Đồng lần thứ XXXII năm 2026

(Ban hành kèm theo Kế hoạch liên tịch số 02/KHLT-TĐTN-SKHCN-SGDĐT, ngày 03/4/2026)
-----
1. ĐỐI TƯỢNG DỰ THI
Học sinh tiểu học, trung học cơ sở (THCS), trung học phổ thông (THPT) hoặc công dân Việt Nam trong độ tuổi tương đương với các cấp học từ tiểu học tới THPT trên toàn quốc. Trong đó:
- Bảng A: thi kỹ năng lập trình dành cho học sinh tiểu học (thi cá nhân).
- Bảng B: thi kỹ năng lập trình dành cho học sinh THCS (thi cá nhân).
- Bảng C1: thi kỹ năng lập trình dành cho học sinh THPT khối chuyên
 (thi theo đội, mỗi đội có tối đa 02 thành viên).

- Bảng C2: thi kỹ năng lập trình dành cho học sinh THPT không chuyên (thi cá nhân).

- Bảng D1: thi sản phẩm sáng tạo (SPST) theo chủ đề cho trước dành cho học sinh tiểu học (thi theo đội, mỗi đội có tối đa 02 thành viên, có thể có giáo viên hướng dẫn). 
- Bảng D2: thi SPST dành cho học sinh THCS (thi theo đội, mỗi đội có tối đa 02 thành viên, có thể có giáo viên hướng dẫn). SPST dự thi chưa từng đạt giải các cuộc thi, hội thi cấp quốc gia, quốc tế.

- Bảng D3: thi SPST dành cho học sinh THPT (thi theo đội, mỗi đội có tối đa 02 thành viên, có thể có giáo viên hướng dẫn). SPST dự thi chưa từng đạt giải các cuộc thi, hội thi cấp quốc gia, quốc tế.
- Bảng M1, M2: thi toán tư duy và tư duy thuật toán dành cho học sinh tiểu học, THCS (thi cá nhân).
Lưu ý: Thí sinh đạt giải đặc biệt, nhất, nhì, ba (không tính giải sản phẩm sáng tạo) của Hội thi Tin học trẻ toàn quốc hoặc Giải nhất Hội thi cấp tỉnh những năm trước chỉ được đăng ký dự thi bảng ở cấp học cao hơn.

2. NỘI DUNG, HÌNH THỨC DỰ THI: 

* Bảng A (Thời gian thi 100 phút): Thi kỹ năng lập trình. Sử dụng ngôn ngữ Scratch hoặc Python lập trình giải các bài toán phù hợp với học sinh tiểu học trên nền tảng tinhoctre.vn. 
* Bảng B (Thời gian thi 120 phút): Sử dụng ngôn ngữ lập trình bất kỳ như Pascal, C/C++, Python… để lập trình và chấm điểm trực tuyến với các thuật toán phù hợp với học sinh THCS trên nền tảng tinhoctre.vn.
* Bảng C1, C2 (Thời gian thi 150 phút): Sử dụng ngôn ngữ lập trình bất kỳ như Pascal, C/C++, Python… để lập trình và chấm điểm trực tuyến với các thuật toán phù hợp với học sinh THPT (mức độ C1 dành cho thí sinh khối chuyên, mức độ C2 dành cho thí sinh khối không chuyên) trên nền tảng tinhoctre.vn.
* Bảng D1 (Thời gian thi 150 phút): Sử dụng ngôn ngữ lập trình bất kỳ (Ban Tổ chức khuyến khích sử dụng ngôn ngữ lập trình Scratch) để làm SPST theo chủ đề cho trước. Thí sinh làm bài thi theo yêu cầu đề bài với mã nguồn được chuẩn bị trước. Nộp bài trên nền tảng tinhoctre.vn.
* Bảng M1, M2 (Thời gian thi 120 phút): Thi giải toán tư duy và tư duy thuật toán với mức độ M1 phù hợp với học sinh tiểu học, mức độ M2 phù hợp với học sinh THCS. Thi trên nền tảng tinhoctre.vn.

* Bảng D2, D3: Thí sinh được lựa chọn đăng ký thi theo hình thức trực tiếp hoặc trực tuyến và trình bày sản phẩm trước Hội đồng Giám khảo. SPST của thí sinh là các sản phẩm công nghệ thông tin tích hợp ứng dụng trong lĩnh vực giáo dục, sức khỏe, giao thông, môi trường, tự động hóa, nông nghiệp bền vững,… phải nêu rõ tỷ trọng của phần mềm trong tổng thể sản phẩm tích hợp (có mã nguồn). Nếu SPST đã tham gia cuộc thi, hội thi cấp quốc gia nhưng chưa đạt giải hoặc tham khảo mã nguồn mở thì trong bản thuyết minh, mô tả sản phẩm phải chỉ rõ những nội dung đã được nâng cấp mở rộng so với phiên bản trước hay những phần tham khảo, địa chỉ tham khảo, ý tưởng tham khảo bộ mã nguồn mở.
Tiêu chí chung để đánh giá SPST:

+ Tính sáng tạo trong ý tưởng, giải pháp của sản phẩm.

+ Triển vọng ứng dụng của sản phẩm.

+ Ý nghĩa của sản phẩm, sự phù hợp của sản phẩm với lứa tuổi.

+ Tỷ trọng của phần mềm trong tổng thể sản phẩm tích hợp.

+ Hồ sơ thuyết minh, phong cách thuyết trình sản phẩm.
* Lưu ý:

- Đối với Bảng A, B, C1, C2 trường hợp các thí sinh có cùng điểm số, Ban Tổ chức căn cứ vào thời gian làm bài (thời gian đạt mức điểm nhanh nhất) để xác định thứ hạng thí sinh.
- Thí sinh chuẩn bị sẵn sàng giấy tờ tùy thân trong quá trình dự thi (chứng minh nhân dân, hộ chiếu, thẻ học sinh có ảnh do nhà trường cấp, giấy khai sinh,…).
3. SỐ LƯỢNG, NỘI DUNG, THỜI GIAN VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC THI
3.1. Số lượng: 
- Bảng A, B, M1, M2: Mỗi xã, phường, đặc khu đăng ký tối đa 02 thí sinh trên mỗi bảng thi. 
- Bảng C1: Mỗi trường Trung học phổ thông chuyên đăng kí tối đa 05 đội thi/trường.
- Bảng C2: Mỗi trường Trung học phổ thông đăng kí tối đa 02 thí sinh/trường.
- Bảng D1, D2, D3: không quy định số lượng tham gia.

* Riêng Trung tâm hoạt động Thanh thiếu nhi tỉnh đăng kí tối đa 07 thí sinh trên mỗi bảng thi.
3.2. Thời gian: Dự kiến thi vào ngày 23 - 24/5/2026.
3.3. Địa điểm: Tại 03 khu vực: 

- Các trường thuộc phường Xuân Hương – Đà Lạt, Lâm Viên – Đà Lạt.

- Các trường thuộc phường Phú Thủy, Phan Thiết, Bình Thuận.

- Các trường thuộc phường Đông Gia Nghĩa, Nam Gia Nghĩa, Bắc Gia Nghĩa.
4. THỦ TỤC VÀ HỒ SƠ ĐĂNG KÝ DỰ THI
- Thí sinh các bảng nộp phiếu đăng ký dự thi theo đơn vị trường, có xác nhận của Ban giám hiệu và Ban thường vụ Đoàn các xã, phường, đặc khu hoặc Trung tâm Hoạt động thanh thiếu nhi tỉnh. Nếu trường không tổ chức đội tuyển, thí sinh có thể đăng ký dự thi với tư cách cá nhân, nhưng phải có xác nhận của nhà trường, và Ban thường vụ đoàn các xã, phường, đặc khu hoặc Trung tâm Hoạt động thanh thiếu nhi tỉnh.

- Phiếu đăng ký dự thi (dán ảnh 3 x 4 cm) theo mẫu gửi kèm.
- Phiếu dự thi sản phẩm sáng tạo (đối với thí sinh dự thi SPST).
- 02 ảnh màu 3 x 4 cm (chụp không quá 6 tháng tính tới ngày 01/4/2026).
* Thời gian đăng ký: Từ ngày ra kế hoạch đến hết ngày 30/4/2026.

* Địa điểm đăng ký dự thi cấp tỉnh: Lĩnh vực trường học Ban Công tác Đoàn và Thanh thiếu nhi UB MTTQ Việt Nam tỉnh Lâm Đồng. 
(Số 25 Quang Trung, Phường Lâm Viên - Tp. Đà Lạt).

5. CƠ CẤU GIẢI

Cơ cấu, số lượng giải thưởng như sau:
	Bảng thi
	A
	B
	C1
	C2
	D1
	D2
	D3
	M1
	M2

	Giải Nhất
	01
	01
	01
	01
	01
	01
	01
	01
	01

	Giải Nhì
	02
	02
	01
	02
	02
	02
	02
	02
	02

	Giải Ba
	03
	03
	02
	03
	03
	03
	03
	03
	03

	Khuyến khích
	05
	05
	03
	05
	05
	05
	05
	05
	05

	Tổng giải
	11
	11
	07
	11
	11
	11
	11
	11
	11


· Ban Tổ chức Hội thi có thể điều chỉnh cơ cấu, số lượng giải thưởng cho phù hợp với kết quả thi thực tế.

6. TỔ CHỨC THỰC HIỆN

6.1. Ban Tổ chức Hội thi:

- Ban Tổ chức Hội thi do Đoàn TNCS Hồ Chí Minh tỉnh Lâm Đồng ra quyết định thành lập; phân công đồng chí Thường trực Tỉnh đoàn làm Trưởng Ban, các thành viên khác là đại diện của các cơ quan phối hợp tổ chức Hội Thi.

- Cơ quan Thường trực của Ban Tổ chức Hội thi là Tỉnh đoàn Thanh niên.
- Ban Tổ chức Hội thi có trách nhiệm xây dựng Kế hoạch, Ban hành Thể lệ, thành lập các Hội đồng, các Tổ phục vụ cho Hội thi. Chỉ đạo theo hệ thống ngành dọc để tổ chức Hội thi cấp tỉnh đạt được các mục tiêu kế hoạch đề ra.

6.2. Tổ thư ký Hội thi:

- Tổ thư ký Hội thi do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi giới thiệu, Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Tổ Thư ký có nhiệm vụ giúp cho Ban Tổ chức triển khai các nội dung Hội thi theo Kế hoạch và tiến độ đã đề ra.

6.3. Hội đồng Giám khảo:

- Hội đồng giám khảo do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi, Sở Giáo dục và Đào tạo, Sở Khoa học và Công nghệ giới thiệu, Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Hội đồng Giám khảo có trách nhiệm chấm thi, giải quyết các khiếu nại và đề xuất cơ cấu giải thưởng, trình Ban Tổ chức quyết định.

6.4. Hội đồng ra đề thi:

- Hội đồng ra đề thi do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi, Sở Giáo dục và Đào tạo, Sở Khoa học và Công nghệ giới thiệu; Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Hội đồng ra đề thi có nhiệm vụ giới hạn nội dung thi, soạn thảo đề thi, đáp án chấm thi; đảm bảo giữ bí mật đề thi.

6.5. Hội đồng coi thi:

- Hội đồng coi thi do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi, Sở Giáo dục và Đào tạo giới thiệu; Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Hội đồng coi thi có trách nhiệm coi thi, giải quyết các vấn đề phát sinh theo quy chế riêng do Ban Tổ chức Hội thi quy định.
6.6 Hội đồng chấm thi:

- Hội đồng chấm thi do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi, Sở Giáo dục và Đào tạo, Sở Khoa học và Công nghệ giới thiệu; Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Hội đồng coi thi có trách nhiệm chấm  thi, giải quyết các vấn đề phát sinh theo quy chế riêng do Ban Tổ chức Hội thi quy định.
6. 7. Tổ kỹ thuật, phục vụ Hội thi:

- Tổ kỹ thuật, phục vụ Hội thi do Thường trực Ban Tổ chức Hội thi giới thiệu; Trưởng Ban Tổ chức Hội thi ra quyết định thành lập.

- Tổ kỹ thuật, phục vụ Hội thi có nhiệm vụ giúp cho Ban Tổ chức đảm bảo các điều kiện cơ sở vật chất, kỹ thuật, hậu cần để tổ chức tốt Hội thi theo Kế hoạch và tiến độ đã đề ra.

*Lưu ý: cha, mẹ, anh, chị ruột hoặc người giám hộ, đỡ đầu của thí sinh dự thi đều không được tham gia Hội đồng ra đề thi, Hội đồng chấm thi và làm công tác phục vụ trong Hội đồng ra đề thi, Hội đồng chấm thi.
7. CÁC QUY ĐỊNH KHÁC 

7.1. Thí sinh phải cung cấp trung thực, chính xác thông tin cá nhân; thực hiện nghiêm các quy định thi; xuất trình giấy tờ tùy thân còn hiệu lực trước khi vào phòng thi (Thẻ căn cước hoặc hộ chiếu hoặc thẻ học sinh có ảnh do nhà trường cấp).
7.2. Thông tin, hình ảnh của thí sinh có thể được Ban Tổ chức sử dụng để thông báo kết quả thi hoặc quảng bá, truyền thông cho Hội thi. 

7.3. Trong quá trình tổ chức thực hiện, nếu cần sửa đổi Thể lệ này, Ban tổ chức sẽ xem xét, quyết định và thông báo công khai bằng văn bản./.
	HỘI THI TIN HỌC TRẺ TỈNH LÂM ĐỒNG LẦN THỨ 32, NĂM 2026

	


PHIẾU ĐĂNG KÝ DỰ THI
  1. Họ và tên thí sinh:



2. Ngày tháng năm sinh:         /         / 

  3. Giới tính: Nam  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


       Nữ  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



4. Dân tộc:


5. Học sinh lớp............ trường


6. Địa chỉ thường trú hiện nay:



Điện thoại:
Email:



Địa chỉ Facebook:
Skype:


7. Đã tham gia Hội thi Tin học trẻ cấp tỉnh lần thứ .........................    năm …............…
 

Bảng dự thi: A  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   B  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    C  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   C2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


     D1  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    D2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    D3 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Đạt giải:  


8. Kết quả đạt được trong Hội thi Tin học trẻ cấp tỉnh/thành phố năm 2024:

Đạt giải:  


9. Đăng ký dự thi bảng: A  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 B  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 C1  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  C2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  D1  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    D2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   D3  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 M1  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


   M2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Đăng ký bảng A, B, C hãy chọn ngôn ngữ: Scratch  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  Python  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  C/C+   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Đăng ký bảng D1, D2, D3 hãy chọn:

- Trưởng nhóm  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 Thành viên  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 (Tích cả 2 ô nếu nhóm chỉ có 01 người)

- Tên sản phẩm dự thi:


- Sản phẩm được đóng gói:…………đĩa CD/DVD         Khác ……...........................


Tôi cam đoan những lời khai trên là đúng sự thật, nếu sai tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm.


........................., ngày      tháng    năm 2026
	
	Chữ ký của thí sinh



Xác nhận của Nhà trường, tỉnh/thành Đoàn đối với thí sinh


là học sinh trường.............................................. năm học 2025 - 2026, đủ điều kiện dự thi theo yêu cầu Hội thi Tin học trẻ tỉnh Lâm Đồng lần thứ 32, năm 2026.

          Ban Giám hiệu nhà trường
Đoàn xã…..

       (Ký, ghi rõ họ tên, đóng dấu)
           (Ký, ghi rõ họ tên, đóng dấu)
BẢN THUYẾT MINH SẢN PHẨM SÁNG TẠO
A. THÔNG TIN CHUNG

1. Tên sản phẩm sáng tạo (SPST) dự thi:

Đăng ký bảng thi: D1  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    D2  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


    D3  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Thuộc đoàn (tên huyện/thành):


2. SPST dự thi là:

Phần mềm  FORMCHECKBOX 

Phần cứng  FORMCHECKBOX 

 
Sản phẩm tích hợp  FORMCHECKBOX 

Công cụ lập trình (ngôn ngữ lập trình).


Thiết bị phần cứng sử dụng:


Cấu hình cài đặt:


3. Chủ đề của sản phẩm dự thi:…………………………………………………...
4. Tên tác giả, nhóm tác giả

Họ và tên thí sinh thứ nhất (Nhóm trưởng):


Học sinh lớp............ trường


Điện thoại:
Email:


Địa chỉ Facebook:
Skype:


Thí sinh thứ Hai

(Thí sinh thứ Hai khai tương tự như thí sinh thứ Nhất)

5. Tên giáo viên hoặc chuyên gia hướng dẫn

Họ và tên:


Đơn vị công tác: 


Chức vụ/chức danh: 


Điện thoại:
 Email:


(nếu có giáo viên hoặc chuyên gia thứ Hai, thứ Ba khai tương tự như trên)

B. MÔ TẢ SẢN PHẨM

1. Yêu cầu đối với cơ sở hạ tầng cần thiết để triển khai ứng dụng sản phẩm 

Liệt kê rõ yêu cầu đối với cơ sở hạ tầng phần cứng, phần mềm, hệ điều hành, mạng, thiết bị ngoại vi … (nếu có)
2. Sản phẩm được phát triển ước tính trong khoảng thời gian:

Số tháng:
(Từ 
..  đến ……….
)


3. Phạm vi ứng dụng 
4. Hướng dẫn cài đặt và sử dụng

5. Mô tả các tính năng cơ bản của sản phẩm
Mô tả rõ các tính năng của sản phẩm. Cần nêu bật ưu điểm của sản phẩm so với các sản phẩm cùng loại hay là sản phẩm với ý tưởng mới hoàn toàn; 

Nêu rõ các tính năng hay thành phần của sản phẩm dự thi được sử dụng lại hay được phát triển trên một phần hay toàn bộ sản phẩm nào khác đã có sẵn. Nếu là sản phẩm phần mềm mà sử dụng lại mã nguồn thì cần nêu rõ nguồn gốc của mã nguồn được sử dụng lại (link,…), sử dụng cho chức năng gì, chức năng gì tự cài đặt.

Nếu SPST là một phiên bản được nâng cấp đề nghị nêu rõ: Đã được nâng cấp ở mức độ nào và những nội dung nào.

6. Tự đánh giá tiềm năng ứng dụng của sản phẩm 


Thuyết minh kỹ về khả năng ứng dụng của sản phẩm, khả năng thị trường và thương mại hóa của sản phẩm. Quy mô và phạm vi có thể áp dụng, nếu đã có ứng dụng thực tế nêu rõ địa chỉ ứng dụng và bổ sung những nhận xét đánh giá về sản phẩm của người sử dụng (nếu có).

7. Tự đánh giá hiệu quả đem lại khi ứng dụng sản phẩm 


So sánh với các sản phẩm tương tự khác; nêu rõ hiệu quả về mặt kinh tế và hiệu quả về mặt xã hội đem lại khi ứng dụng sản phẩm.
8. Tự đánh giá về những mặt còn tồn tại chưa giải quyết được của sản phẩm để khắc phục. 
C. KẾT LUẬN

1. Ưu, nhược điểm của sản phẩm

2. Hướng phát triển của sản phẩm trong tương lai

3. Nguyện vọng trong tương lai

D. TÀI LIỆU THAM KHẢO 

1. Sách, bài báo (tên tác phẩm, tác giả, nhà xuất bản, năm xuất bản, số ISBN)
2. Website….


......................................, ngày      tháng     năm 2026
Chữ ký của tác giả/nhóm tác giả


Lưu ý:

* Thí sinh nộp cho Ban Tổ chức thuyết minh sản phẩm được đóng thành quyển kèm theo bản mềm; video clip giới thiệu, mô tả sản phẩm; mã nguồn sản phẩm lưu trữ trên CD/DVD/USB Flash,…


* BTC không chịu trách nhiệm nếu thí sinh không ghi đầy đủ các yêu cầu thông tin trong bản thuyết minh.

 
* Bản thuyết minh SPST là một trong những tiêu chí đánh giá điểm của thí sinh theo quy định của hội thi.

 
* Bản thuyết minh gửi về Ban tổ chức Hội thi Tin học trẻ tỉnh Lâm Đồng qua Ban Phong trào Tỉnh đoàn (số 25 Quang Trung - Phường 9 - Đà Lạt) trước ngày 30/4/2026






Ảnh (3x4) 








(đóng dấu 


giáp lai)











� Khối chuyên được xác định là học sinh đang học lớp chuyên Toán, chuyên Tin hoặc chuyên Toán - Tin tại các trường THPT chuyên hoặc các lớp chuyên (toán, tin, toán - tin) trong các trường THPT và  tương đương có quyết định hoặc quy chế tuyển sinh riêng.








